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SIREL
Opetaja Laura

Eesmargid: laps tutvub erinevate pddsaosadega (leht, vars, Gis) ja tdidab méngu kaigus saadud
kasklust.

Méngu kaik:

Opetaja meenutab koos lastega, millest on eelnevalt radgitud — sirelil on died, lehed ja vars.
Vaadatakse koos le, kus asub leht, vars, dis. Samuti radgitakse, et sirel on 6nnetooja — loetakse
kroonlehti ja vanarahva tarkus on see, et kui leiad viie v6i rohkemagi kroonlehega sireli die, siis
s66d selle ara, kuna see toovat dnne, aga kui leiad kolmega, siis toob see ebadnne. Opetaja loeb

luuletuse:

ONNELAUL

Heljo Ménd

Lahme, lahme sirelisse!
Sireli sisse, sireli sisse
hdiskab sopru dhinal Hilja.
Lahme ruttu enne kui hilja,
enne kui sirelipddsa lilla
onnedisi maha pillab.
Onnedisi ja dnnetusi,
lillelaste annetusi.

Opetaja selgitab, et niilid mangitakse koos vérvide mangu. See vérv, mis dpetaja litleb, seda
peab sirelipddsal puudutama. NB! POOSALE HAIGET PALUKS MITTE TEHA! Opetaja
iitleb: ,,roheline* lapsed otsivad, mis on pddsal roheline ja nimetavad, mis see on. Sama korrata

ka teiste varvidega.



LAIKIV TUHKPUU
Opetaja Silva

Opetaja uurib ldhemalt lastelt, et kas nad teavad, mis on Laikiv Tuhkpuu ning raagib sellest
ldhemalt, et tegu on pustise, vabalt kasvades kaarduvate okstega p6dsaga, mille vanad oksad on
hallikaspruunid. Kui on lastega réégitud selgeks, mis pddsaga on tegu, siis dpetaja laseb dues
valjakul lastel ka otsida pddsas Ulesse.

Kui eeltd6 on tehtud, siis hakatakse mangima mangu.

Lapsed jaotatakse 4 gruppi. 1. NAGEMINE, 2. KUULMINE, 3. HAISTMINE, 4. KOMPIMINE
(maitsmise vdistkonda me ei kasuta). lgas vdistkonnas lapsed arutavad omavahel, kuidas oma
grupi nimega kirjeldada pddsast. Aega antakse 5 minutit ning peale seda peavad lapsed utlema
uhe sdna, mis kirjeldaks nende grupis pddsast.

Naéiteks:

1 .Kuulmine - sahin (tuule kdes p&dsas sahiseb)

2. Nagemine - pruun (oksad on pruunid)

3. Kompimine - okkaline (pddsas on okkaline)

4. Haistmine - 16hnatu (pbdsas ei 16hna)

Mangu 16pus vdime koos lastega mdelda vélja tuhkpuuga seoses muinasjutu. Naiteks: Uhel ilusal
paeval sahises ldikiva tuhkpuu juures midagi.. Toomas léks kartlikult lahemale ja akki hiippas

pdosast valja pruun, okkaline siil. Siil oli pahuras tujus. (jne)

HOBEKUUSK
Opetaja Aet

Kuusk voi méand

Lapsed seisavad kuuse imber &&rekivi peal — kui mangujuht iitleb “kuusk”, siis hiippavad
lapsed aarekivi peal 6hku — sona “méand” kuuldes hiippvad lapsed asfaldile, kes eksib astub
mangust valja - mang kestab seni, kui voitja/d on selgunud. Mé&ngu korrata niikaua kui lastel

huvi.

Kuusk vdi mand

Lapsed jagunevad kahte kolonni, laste ees korvis (kandikul jm) on erinevad puude osad — (kabid,

okkad, oksad, puukoor, seemned, pildid, sdnad jm), vastavalt laste vanusele muutub asjade hulk
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ning méngu keerukus. Mdlemas korvis on tapselt samad esemed. Lastele selgitatakse mangu
reegleid, et vdidab see meeskond, kes kogub korvist esimesna diged esemed ja viib need eemal
seisva tahise juurde korvi (alusele vm). Noorematel lastel vBimalus ka vorrelda esemeid —

néidiste jargi vbi moodustada paare. Mangu korrata nii kaua kui lastel huvi.
Eelt6o lastega on kuuse ja manni oksi, okkaid, kébisid, tivesid jm vorrelda.

Kuld vdi hdbe

Lapsed valivad endale korvist kas kuldse vdi hdbedase paberi ning méng laheb kdima. Muusika
saatel lilguvad lapsed loovalt, kindlaks méé&ratud alal ning muusika I6ppedes kogunevad kas
kuldsesse vBi hobedasse ringi — vastavalt millise paberi nad valisid. Mangu vdib ka ilma
muusikata mangida ning muuta vastavalt soovile. Mangitakse seni, kuni lastel huvi. Mangu

kiigus siivenevad moisted “kuld” ja “hobe” (hobekuusk).

FORSUUTIA
Opetaja Ulle

Méngu vahendid: tdhekaardid, sdnakaart

Méngu kirjeldus:

Opetaja raagib ilupdbsast forsiiiitia. Forstiitia kasvab aias ja parkides. Nimi on tulnud Londoni
botaaniku W. A. Forsythi jargi. P60sas ditseb kohe peale lume minekut - aprillis, mais.
Oitsemise ajal ei ole pddsal lehti. Oied on kaunid kollased.

Téahekaardid on peidetud. Lapsed peavad otsima ja siis kokku laduma sona forsutia. VV6ib veel
mdelda F tdhega algavaid sonu. Kuna pddsa died on kollased, siis otsime veel midagi, mis on
meie lasteaia territooriumil kollane (kui leiab lillekesi - vaililli, tulikaid). Otsime kollast ka
riietuses. Kellel on seljas midagi kollast, vdivad joosta oma véljakule, siis need, kellel on midagi
rohelist jne.

Viikeste lastega v6ib vaadelda Gitsevat pddsast. Oied on kollased. Mis on veel kollane?



LOGOPEEDILINE MANG MAGIMANNI JUURES
Opetaja Reet

Eesméargid:

1. Laps tutvub magiménniga.

2. Lapsel kinnistub A haaliku dige haaldamine.

3. Laps kasutab kohamdisteid ,,alla, iiles, korvale, ette, taha“.

4. Laps suhtub lugupidavalt elusloodusesse.

Vahendid:

NOori otsa riputatud véljaldigatud paasuke, janes, mager, kébid.

Méngu kirjeldus:

Opetaja laheb koos kahe lapsega 6ue magimandi otsima. Lapsed leiavad magimanni (kui vaja,
siis abiga). Méagiméanni juures uuritakse koos, milline naeb valja mégimand ja kirjeldatakse seda.
Korraga ilmuvad magimanni juurde paasuke, janes, mager, kébid. Lapsed nimetavad neid kdiki,
pdorates tahelepanu A digele hadldusele. Opetaja annab janese tihele lapsele ja Utleb, et janes
jookseb mégiménni taha. Laps peab selle jinese miagimanni taha panema. Laps riégib: ,,Jdnes on
méagimanni taga.“ Edasi annab Gpetaja teisele lapsele mégra ja litleb, et médger tahab minna
migiminni ette. Laps peab selle mégra panema mégiménni ette. Laps rddgib: ,,Miger on
mégiménni ees.” Edasi annab Opetaja pédasukese iihele lapsele ja iitleb, et padsuke tahab lennata
magiménni iiles tippu. Laps peab selle padsukese panema miagiménni tippu ja {itlema: ,,Paddsuke
on magiménni iileval tipus.* Ja ni1 edasi panevad lapsed kdbisid midgiménni kdrvale, taha, ette,

iles ja alla. Pidevalt pooratakse tahelepanu ka A Gigele haaldusele.

TUNNE PUID
Opetaja Leane

Arva éra, millise puu kohta on kiisimus?

1. Puu, mille died on valged ja oranzid viljad on s66davad?

2. Okaspuu, mis on véga hea ehitusmaterjal ja mida kasvab meie maal kdige rohkem?
3. Puu, millel on meerikkad died ja stgisel suured kirjud lehed?

4. Puu, millel on suured pustised 6ied ja mille viljadest saab vahvaid asju meisterdada?



Kas neid puid leidub lasteaia duevaljakul?

Ara arvatud puude tihtedest saad kokku veel tihe puu:
1. Esimene

2. Teine

3. Viimane

4. Viimane

Mida tead selle puu kohta?

PARN

Parnametsa nimetatakse parnikuks.

Parn on véga pika elueaga puu. On leitud enam kui tuhande aasta vanuseid parnasid.

Tallinna vanim puu on pérn, millele on nimeks antud Kelchi parn. See on 18 m kdrge (tuve
Umbermd6t 1,3 meetri kdrguselt on 4,62 m).

Parna eritatav taimemahl meelitab ligi mitut liiki lehetéisid. Neid omakorda kasvatavad ja
lupsavad sipelgad. See pdhjustab parnal sageli Glemé&érast mahlajooksu, mida putukad ei suuda
ara tarvitada. Parna alla pargitud auto katus voib kiiresti kattuda siirupikilega, mida tlalt jarjest
juurde tilgub.

Parna died on kollakasrohelised vdi valkjad, vaga meerikkad ja I6hnavad tugevasti.

Oied teevad pérnast vaartusliku ravimtaime. Parnadiemett peetakse eriti heaks meeks ja
parnadieteel on Gldine pdletikuvastane toime ning seda kasutatakse kilmetuse, palaviku, gripi,

valusa kurgu, bronhiidi ja kéha ravimiseks.

SOPRUS PUUGA (PIHLAKAGA)
Opetaja Kiilli

TEEMA: Puude eripéra tajumine kompimismeele abil

VANUS: 6a.

KOHT: O0&uevéljakul, pargis, metsas
AEG: 15 min.

RUHMA SUURUS: paarisarv
VAHENDID: sallid silmade sidumiseks


http://et.wikipedia.org/wiki/P%C3%A4rnik
http://et.wikipedia.org/wiki/T%C3%BCvi
http://et.wikipedia.org/w/index.php?title=Taimemahl&action=edit&redlink=1
http://et.wikipedia.org/wiki/Lehet%C3%A4i
http://et.wikipedia.org/wiki/Sipelgad
http://et.wikipedia.org/wiki/Ravimtaim
http://et.wikipedia.org/wiki/P%C3%B5letik
http://et.wikipedia.org/w/index.php?title=K%C3%BClmetus&action=edit&redlink=1
http://et.wikipedia.org/wiki/Palavik
http://et.wikipedia.org/wiki/Gripp
http://et.wikipedia.org/w/index.php?title=Bronhiit&action=edit&redlink=1
http://et.wikipedia.org/wiki/K%C3%B6ha

Mangu Kirjeldus

Uhel paarilistest seotakse silmad kinni ja teine paariline viib ta labi metsa tihe puu juurde. Pime
paariline hakkab puud katsuma ja putab meelde jatta, milline see on. Teda vGib aidata:
“Puuduta koort, katsu pdsega, kas see puu on elus, mis ta peal kasvab, millised on oksad, kas ta

on sinuvanune, kas saad tema timbert kinni votta...jne?”

Kui pime partner on puuga piisavalt tutvunud, talutatakse ta tagasi alguspunkti, kuid mitte otse,
vaid piitides “jélgi segada”. Kui avada niiiid mingija silmad ja ta hakkab otsima oma puud,
avastab ta akki, et iga puu metsas on eriline. Niiviisi leitud puusdber v6ib mallu jadda vaga

kauaks. Kui on piisavalt aega, vahetavad paarilised rollid.

Nooremate lastega vdib kasutada vaid PIHLAKA puud.
Leia sarnased

TEEMA: Néagemismélu arendav aktiivne vaatlusméng

VANUS: 5 javanemad

KOHT: looduses, 6uevaljakul

AEG: 15 min.

RUHMA SUURUS: vihemalt 2

VAHENDID: 10 eset iimbruskonnast, rétik voi riie esemete katmiseks

Mangu Kirjeldus

Juhendaja kogub Umbritsevast loodusest 6 asja (pihlaka lehed, died vdi viljad, Kivid, taimed,
kébid, seemned jm), mille olemust ta selgitada tahab ja katab need ratiga. Siis kutsub ta lapsed
enda timber ja iitleb: “Selle riti all on 6 asja timbritsevast loodusest, mida teiegi leida voite. Ma
tostan rétiku 25 sekundiks {iles, et saaksite asju néha ja meelde jatta.” Peale asjade vaatamist
saavad lapsed llesande leida 5 minuti jooksul analoogseid asju imbritsevast loodusest voi
Ouevaljakult. Seejarel v6ib juhendaja votta tkshaaval asju rati alt ja kisida, kes leidis sarnase
asja. Iga asja juurde saab jutusta sellest, mida taheti 6petada. Méngijatel jaab nii raégitu paremini

meelde.



Maaramise méang

TEEMA: Kiire litkumisméng puude dppimiseks

VANUS: 6 ja vanemad

KOHT: duevéljakul, objekti juures, looduses lagedal kohal
AEG: 15-30 min.

RUHMA SUURUS: 6 ja rohkem

VAHENDID: 7-10 puuga seotud asja

Mangu Kirjeldus

Méngu alustamiseks on vaja 7-10 asja umbruskonna puudelt ja pddsastelt (lehed, oksad, k&bid,
viljad jm). Méngijad jagunevad 2 vordsesse riihma ja rivistuvad vastamisi seisma nii, et rivide
vahel on umbes 30 m maad. Puudelt parinevad asjad pannakse maha rivide vahele. Riihmas saab
iga mangija endale jarjekorranumbri, st et igas riihmas peab olema 1, 2, 3, jne. Kui riihmad on
valmis, hiiiiab mingujuht vélja ihe numbri ja nimetab {ihe puu nime. Niiteks: “Jargmine taim on
pihlakas ja selle number on 3! Niiiid peavad number kolmed kiiresti jooksma pihlakaga seotud
asja juurde, et olla esimene. Iga “esimene” toob oma voistkonnale punkti. Vale asja iiles

vOtmise eest kaotab vdistkond punkti.
Pihlakad ja teised puud

TEEMA: ReaktsioonivGimet arendav liikumismang teadmiste kontrollimiseks
VANUS: 6 javanemad

KOHT: duevaljak, objekti juures

AEG: 15 min.

RUHMA SUURUS: 6 ja rohkem

VAHENDID: -

Mangu Kirjeldus

Maéngijad jagatakse vOrdsetesse rihmadesse ja nad moodustavad 2 rivi ning seisavad nagudega
vastamisi umbes 2 meetri kaugusel. Uhed on Pihlakad ja teised on puud. Umbes 15 meetri
kaugusele kummastki rivist tahapoole tuleb tbmmata joon. Pihlakate rivi taga téhistab see nende
kodu, teise rivi taga puude oma. Mangujuht valmistab ette terve rea véiteid, millest osa on 6iged,



osa valed. Kui mangujuht hiitiab dige viite, naiteks: “Pihlakas on lehtpuu!”, ,,Pihlaka viljad on

'CG

ounad!“, seisavad riithmad paigal. Kui véide on vale, siis piitiavad PIHLAKAD puid. See, kes
plutakse enne koju joudmist kinni, peab Uhinema vastasvdistkonnaga. VVoidab rihm, kus on

mangu I6ppedes rohkem liikmeid.

Fantaasiakaart

TEEMA: Puude kandmine duevaljaku skeemile
VANUS: 5, 6 aastased
KOHT: duevaljak

RUHMA SUURUS: 2-30
VAHENDID: paljundus raja skeemist, pliiats, kirjutamisalus

Mangu kirjeldus

Tutvume raja kaartidega.

Osalejad liiguvad rajal paaridena otsides pdnevaid ja fantaasiat ergutavaid kohti ning kannavad
need oma nimetuste all raja skeemile. Pihlaka puu eriliselt ara markida (nt punase varviga).
Saadud fantaasiakaarte vOib illustreerida ja teha neist naituse ja esitleda teistele. Mangijate

suunamiseks vdib juhendaja anda naidisloendi otsitavatest puudest (liisusalmid, varsid vm).

Kel on paled punased?
Pihlal paled punased jne.
Fantaasiakaardi asemel vdib koostada ka avastuskaardi, kandes skeemile reaalseid

loodusobjekte.

Puu meie meelte labi

TEEMA: Kirjeldatakse puud kasutades kdiki meeli
VANUS: 6 javanemad

KOHT: 0dueviljak

AEG: 15 min.

RUHMA SUURUS: 10 -20

VAHENDID: pliiatsid, paber, kirjutamisalused



Mangu Kirjeldus

Objekt - Pihlakapuu. Juhendaja annab 5-7 riihma liikmele tUlesande leida 2-3 omadussdna, mis
kirjeldaksid puud tihe meele abil. M&ngijad saavad kohad erineval kaugusel puust. Nt (iks on puu
juures ja leiab omadussénu kompimismeele abil, teine on puust umbes 10 meetri kaugusel ja
kasutab ndgemismeelt, kolmas seisab puu all ja kuulab jne. Ulesandeks on aega paar minutit,

seejarel tutvustavad mangijad omadussonu.

Puud kirjeldavaid omadussdnu saab kasutada luuletuse kirjutatamiseks.
Pihlakakonserv

TEEMA: Eluks vajaliku energia péaritolu

VANUS: 4,5 javanemad

KOHT: duevaljak

AEG: 15 min.

RUHMA SUURUS: 10 -25

VAHENDID: kaanega klaaspurk kuivatatud pihlakatega

Mangu Kirjeldus

Méngujuht peidab loodusesse purgi, millele on kleebitud etikett Pihlaka konserv. Rihm
jaotatakse paarideks ja mangujuht annab suulise voi kirjaliku juhendi, kuidas purki leida. Nt 5
sammu paremale, 8 sammu otse. Juhend v6ib olla skeemi vdi plaanina. Kasutada voib viiteid
kaugustele erinevates modtihikutes. Paar, kes purgi leiab, toob selle suletuna mangujuhile,
stiiakse koos moosi. Seejarel arutletakse, miks voib purgi sisu pihlakakonserviks nimetada.
Oluline on tuua vélja see, et ka linnukesed vajavad talvel toitu.

Méngu saab labi viia ka nii, et peidetakse paaride arvule vastav hulk purke ja iga paar saab oma
juhendi. Kui purkide sisu on erinev, saab hiljem arutada, milliseid maiustusi tervise- ja

keskkonnasobralikkuse tottu eelistada.

Retsept: 31 dunu, 11 arooniaid, 11 pihlakaid-keeta moos siigisel.
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Puu elu

TEEMA: Puu elu labi aastaaegade kevadest kevadeni.

VANUS: 4 javanemad

KOHT: lasteaia 6ueala objekt, mets
AEG: 10 min.

RUHMA SUURUS: 1 - 100
VAHENDID: -

Mangu Kirjeldus

Mangujuhi tekst

Tegevused

On kevad. Péike hakkab soojemalt paistma ja
puu drkab talveunest.

Arkamist valjendav liigutus.

Maapind soojeneb ja juured drkavad.

Maapinda uuristavad liigutused jalgadega.

Puu mahlad hakkavad liikuma.

Kikitamine ja joomist jaljendav haal.

Lehepungad puhkevad.

Pungakujuliselt hoitud ké&ed avatakse
laiuvateks lehtedeks.

Esitatud ndite eeskujul tehakse l&bi puu toitumine fotostnteesi teel, Gite puhkemine, tolmlemine,

viljade valmimine, seemnete levitamine, tormi méju puule, lehtede langemine ja talvine

puhkeseisund. Méngu kaigus saab jaljendada ka puul elavate organismide (puuseen ajab oma

niidistiku tlivesse, trask uuristab koore all) ja puud kilastavate loomade haali (linnud, orav).

Méngu 18pus arutletakse, kuidas tundsid osalejad end puuna.

Analoogselt saab labi méngida ka puu elu seemnest surmani ja puidu saatus loodus- ja

majandusmetsas.
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Intervjuu PIHLAKAGA

TEEMA: Intervjuu meetodi kaudu tutvutakse PUU ehituse ja eluviisidega.
VANUS: alates 6 eluaastast

AEG: 30min.

KOHT: vdljas voi sees

RUHMA SUURUS: paarisarv, vahemalt 2

VAHENDID: pliiatsid ja paber, teatmeteosed, méérajad

Mangu Kirjeldus
Mangijate paarid intervjueerivad PIHLAKAT ja koostavad kusimused. Kiisimused koostatakse
niimoodi, et saaks vdimalikult rohkem teavet puu omaduste, eluviisi ja elukeskkonna kohta.

Kisimusi voib koostada ka kogu rihmaga koos.

Kui kiisimused on koostatud ja vastused paarides eelnevalt labi arutatud, esitatakse intervjuud
kogu riihmale nii, et igas paaris Uks on intervjueerija ja teine intervjueeritav. Enne intervjuud

vOib otsida vajalikke andmeid ka teatmeteostest. Intervjuu voib ka lindistada voi ules kirjutada.

Intervjuude pohjal saab kirjutada illustreeritud artikleid ja koostada neist seinalehe v6i mapi.

MANGUD VAHTRAPUU JUURES
Opetaja Ivi

1. Mang kevadeks, kui vaher ditseb. Sobib kdikidele vanustele, eriti véikestele.
Vahtrabied ja mesilased
» Lapsed jaotatakse kaheks.
> Uhed on mesilased ja teised vahtradied.
» Mangujuht viskab vahtralehe tles ja niikaua, kuni see maha kukub, jooksevad lapsed
labisegi.
Kui leht maha kukub, teeb méangujuht plaksu voi ttleb mesilane diele.
Nii moodustuvad paarid.
Ja nii vdib teha mitu korda, aga tuleb leida uued paarilised.

YV V V V

Kui on paaritu arv lapsi, siis see, kes ilma jaab, laheb mangujuhiks.
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Manguks vajalik:

1.
2.

VAHTRAOIEKE UHTEDELE LASTELE
KOLLANE LINDIKE KAELE TEISTELE LASTELE

2. Mang keskmisele ja vanemale eale.

Leia vahtraleheke.

>

YV V. V V V

Lapsed on ringis, kéed taga.
Uks laps on ringi sees, teine ringist valjaspool.
Kes on ringist valjaspool, tema kaes on vahtraleheke.
Ringi keskel olevale lapsel pannakse ratikuga silmad kinni.
Ringist véljas olev laps annab lehekese kellegi katte, kes on ringis.
Lehekese saanud laps Utleb ringi keskel olevale lapsele:
Kulla kallis sdbrake,
siin on vahtra leheke.
Annan lehe sinule,
sina vahtra nina (kleepsu) sdbrale.
Ringis olev laps peab héale jargi minema lapse juurde, kellel leheke. Kui kohe ei saada
aru, kus laps asub, siis v@ib luuletust korrata.
Kui laps leiab lehekese, siis ta votab rétiku dra ja laheb lehega ringist vélja ning niud
paneb tema kellelelegi lehekese kétte. Ringist véljas olev laps saab endale vahtranina ja
laheb ringi. Kelle kées oli leheke, laheb ringi keskele.
Lehekese vBib edaspidi anda ainult sellele lapsele, kellel pole veel nina.
Kui ei ole veel vahtral ninasid, siis vdib panna nditeks rinnale kleepsu, et teaks, kes on
juba keskel kainud. Lopuks saavad kdik ninad voi siis kleepsud.

Manguks vajalik:

1.

2
3.
4

RATIK SILMADE KATMISEKS

. VAHTRALEHT

VAHTRANINASID VOI KLEEPSUSID KOIKIDELE LASTELE
LUULETUSE TUTVUSTAMINE
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3. Teha 5 liikmelised vdistkonnad. Sobib vanemale eale.
Vaistlus, kus koigile antakse labimiseks vérdne aeg.

e Rea keskel on alusel 5 tahte: V, A, H, E, R.

e Madngija labib takistusriba (siin saab iga Opetaja ise vastavalt kohale ja vanusele mdelda,
millised on takistused) ja jduab tahtedeni. VVotab Uhe tahe ja Utleb selle tdhega algava
sbna voi Kirjutab paberile (Gpetaja kohtunikuks). Kui saab hakkama, siis saab 1 punkti.

e Téaht vOetakse kaasa.

e Edasi joostakse vahtralehtede juurde. Need peab viskama veidi kaugemal asuvasse
ambrisse vai réngasse. lga tapselt ldinud leheke annab punkti.

e Joostakse tagasi raja algusesse.

e Seda rada l&bivad kdik 5 voistlejat.

e Kui koik on korra raja labinud, peavad nad koos kattesaadud tdhtedega looma uusi sdnu.
Iga sBna annab punkti.

e See ei ole aja peale. Antakse kdigile Uks aeg. Siis arvutatakse punktid kokku ja saadakse
teada vOitja.

e Punkte saab saadud algustédhega sona Gtlemise eest, lehtede loopimise tdpsuse eest ja
sbnade valjamdtlemise eest.

Sdnad ja nimed, mida saab teha on naiteks: VVaher, Eha, Vahe, Ahv, Hea, Rehv, Rhea, Eva, Arv,

Era, Reha, Rahe, Raev
Auhinnaks kleepida kdigile ninad

Manguks vajalik tGihele voistkonnale:
1. TAHED YV, A H, E, R ALUSEL
2. 5VAHTRALEHTE
3. PABER JAPLIIATS
4. AMBER VOI RONGAS
5. VAHTRANINAD AUTASUKS
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LIIKUMISMANG - OUNAUSS
Opetaja Mariza-Monika

Mé&ngu eesmark:

Lapsel areneb tahelepanu.

Méngu ettevalmistus:

Leppida lastega kokku, kes on alguses dunad, siis hiljem lapsed vahetuvad.

Méngu kaik:

Lapsed moodustavad katest kinni hoides ringi - dunaaia. 3-5 last on ringis sees ja nemad on
dunad. 1-2 last on dunaussid ja tahavad 6unaaiast Iabi pugeda ja kui nad paasevad aeda, siis
pluavad 6una kinni ja dun on naud ussitanud ja see laps tuleb aiast vélja.

Oppemang 6-7aasrasrele lastele

Madistatus: Pea maas, munad taevas? (Gunapuu)

Millal dunapuu ditseb (kevadel) ja missugused died tal siis on?

Millal dunad valmivad? (stgisel)

Kes voivad talvel dunapuule haiget teha? (kitsed, janesed)

Lapsed, kas te teate, kui palju asju saab Guntest teha? (nimetavad)

Aga nulid méngime Uhte mangu.

Vahendid: s6nakaardid

Moodustada liitsdnu sdnaga: duna-

-puu

-mahl

-kook

-jook

-keedis

-aed

-uss

-moos

-korv

-kompott

Sonu tuleb kokku lugeda, vdib nimetada ka néiteks viimase téhe, kas on sdnas taishaalikuid,

sughé&alikuid jne.



LIIKUMISMANG - NULG
Opetaja Merlin

Jutt lastele: Nulg on okaspuu nagu kuusk ja ménd. Mis tdhendab et nulul ei ole lehed vaid on
okkad. Nulg vdib kasvada igalpool, aga eriti meeldib nulgudel kasvada kdrgetes méagedes.
Kui nulg kasvab suureks, kasvavad nulu otsas ka kabid.
Nulust saab joulude ajal ka vaga ilusa joulupuu, mis tuuakse tuppa ja millele riputatakse kiilge
ehted.
Mangu Kkaik:
Lapsed jooksevad piiratud/kokku lepitud alal 1abisegi ringi. Méngujuht annab plaksuga/vilega
mérguanded, mille peale lapsed Kkiiruse peale kokku lepitud asendi votavad:
1. Okas- pikk ja sihvakas nagu nulu okas- Laps seisab sirgelt jalad koos, ké&ed tugevalt vastu
kilge surutud.

2. Mégi- mille otsas nulgudele kasvada meeldib- Laps v6tab sisse upp- toenglamangu (jalatallad
maas, peopesad maas, jalad sirged, pepu suunaga iles).
3. Nulu ké&bi- Laps leiab paarilise, kellega asetavad seljad vastakuti, moodustades “kibi”
4. Joulupuu- Laps jaab seisma jalad harkis, kéed tostetud pea kohale ndpuotsad koos (nagu A
taht)
Variatsioonid:
Kooliriihmadele:

1. Laps kes kdige aeglsemalt votab sisse dige asendi, voi votab vale asendi, langeb méangust
vilja.

2. Asend tuleb sisse vétta nulu lahedal, puu umber. Kes kbige aeglasemini kohale jéuab, langeb
mangust valja.

4- 6 aastastele:

1. Laps kes kdige aeglasemalt votab sisse Gige asendi, vdi votab vale asendi saab tihe
miinuspunkti.
2-3 aastastele:

1. Asendid vdetakse koos dpetajaga.

2. M&gi voib olla ka kukitades.

3. Kabi vOib moodustada sbbral kéest kinni votes.
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MANG - KASK
Opetaja Kai

Kiri Opetajale!
Tere! Mina olen teie lasteaia Suur Kask — maja taga, muru platsil, mae korval! Ma olen koos
teiega siin kasvades vaadanud, kuulnud, tundnud teie toredaid tegemisi aastast aastasse. Ja ma

tean, et te olete siin vaga palju dppinud. Kutsun teid kdiki minuga hte médngu mangima!

Méngu reeglid:
Opetaja kiisib kiisimusi.

Kes vastust ei tea, jookseb ringi imber mée ja kordab dige vastuse.

Kisimused:

Kes elab ja kasvab meie lasteaia muruplatsil, mée kérval? (kask)

Kes elab kevadel kase otsas? (kuldnokk)

Nimeta kasel olevaid varve aasta labi! (valge, must, hall, roheline, kollane jne)

Naéita, kus on kase juured! (maa sees)

Naéita, kus on kase latv! (uleval, tipus)

Naéita, kus on kase tiivi! (maa peal, pisti)

Naéita, kus on kase oksad! (tuive kiljes)

Kuidas sa saad teada, kui vana on kask? (tlive ringide arvu jargi, kui kask on maha saetud)
Millal saab kask endale lehed? (kevadel)

Millal kase lehed maha langevad? (stgisel)

HAAB
Opetaja Katrin

Esimene mang
Mangijad: erinevas vanuses lapsed 2-7 a.

Vahend: haavapuu

Maéngu kéik: Lapsed kogunevad haavapuu tmber. Koos vaatleme haavapuu koort, puu tiive, oksi

ja lehti. Haava lehed vérisevad ka kdige vaiksema tuulega.
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Esimene Ulesanne: Vérista oma kasi nagu haavapuulehed, mis vérisevad tuule kées!
Teine Ulesanne: Vérista samamoodi jalgu!

Kolmas utlesanne: Vérista kogu keha!
Teine mang

Méngijad: erinevas vanuses lapsed 4-7a.

Tegelased: Uks tuulepoiss. Kdik teised lapsed on haavapuu lehed.

Méngu kaik:

Tuulepoiss puhub, kas ,,tugevalt® vi ,,ndrgalt.” Tuulepoiss hdikab kordamodda ,,tugev* ja
,,nork®. Vastavalt, kuidas tuul puhub, lapsed viristavad ennast.

NOrk tuuleke — jalgade, kéate varistamine.

Tugev tuuleke — kogu keha varistamine.
Kolmas méang:

Mangijad: erinevas vanuses lapsed 5-7a.

Vahendid: haavapuu, eelnevalt korjatud haavapuu lehed, korvid.

Méngu kaik: Moodustada kaks voistkonda. Eelnevalt korjatud haavapuu lehed anda lastele kétte.
Vaistluse kaigus viia lehed haavapuu juurde korvi ja ltita puule patsu. Esimesena I6petanud

voistkond tdstab kéed lles ja varistab kasi nagu haavapuulehed.

OLEN KASTANIPUU
Opetaja Tiina

Eesmark:

e Laps tunneb kastanipuud, lehte, dit, vilja.
e Laps orienteerub tmbruses.
e Laps tédidab mangureegleid.

Vahendid:

e Pildid: kastanipuu, leht, Gis, vili
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Variant 1:

Lapsed jaotatud nelja riihma, iga riilhm saab endale nimetuse: kastanipuu, leht, dis, vili.

o Maéaratakse nimetuste asupaik ldhtuvalt umbritseva mérgistusest.

e Lapsed liiguvad Gpetaja nimetatud viisil (jooks, kdnd, kiikk-kdnd, galopp, hipak).

e Kaskluse ,,Kastan* korral leiavad kdik riithmad neile margistatud asukoha (voidab rithm,

kes on esimesena kohal).
e Loovliikumine: lapsed liiguvad enda poolt valjamdeldud viisil.
e Mang kestab neli v6i rohkem korda, et kdik saaksid erinevaid nimetusi ja asupaiku l&bi
mangida.
e Kui méang kestab kauem, v&ib rihmitusi muuta.
Variant 2:

o Lapsed seisavad ringis, iga laps saab endale 1-4 (puu, leht, dis, kastan) kastaniosa
nimetuse.
e Opetaja kiiskluse nt ,,Leht! korral, vahetavad kdik lehed kohad. Miing kestab kuni kdik
puu osad on kohad vahetanud.
¢ Viiendaks leiavad kdik nimetused oma esialgse koha.
NB! Mangu voib muuta vastavalt vanuseriihmadele, laste soovidele kas lihtsamaks voi

raskemaks.

SARAPUU
Opetaja Kiilli

Opetaja: Sarapuu ehk pahklipuu. Sarapuu perekonna nimi on kiibar/kiiver.
Méng: pahklid kubara alla

3 last on pahklikorjajad. Enamus riihmast on pahklid ja 3-4 last kilbarad (kiibaraks muutub laps

kui sirutab kaks kaétt laiali). Mang algab sellega, et sarapuu juurde votavad kohad sisse kiibarad.

Seejarel hliiab dpetaja: ,,Aeg on pahkleid korjata!* Seejarel pahklipiiiidjad hakkavad pahkleid
korjama. Pahklid aga seevastu peavad end klbarate alla &ra peitma, et paklikorjaja neid katte ei

saaks. lga kiibara alla saab peita vaid 2 pahklit (tiks Uhe kée alla kiikitades, teine teise alla).
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